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APLIKACJA GENIBOT

DO INTELIGENTNEJ NAUKI
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Kodowanie kartami

Sterowanie

Sledzenie linii

Kodowanie przyciskami
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Kodowanie matematyczne Kodowanie gestami
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Menu Aktualizacja Krok Bateria



APLIKACJA START

Aby uruchomi¢ aplikacje GENIBOT, robot musi by¢ podtgczony do urzadzenia inteligentnego z systemem operacyjnym Android lub iOS. Po
nacisnieciu przycisku GENIBOTa ON/OFF, na liscie dostepnych urzadzen Bluetooth pojawi sie jego nazwa. Po potaczeniu, mozesz wybrac jedng

z opcji, widocznych na ekranie gtéwnym: Sterowanie, Sledzenie linii, Rysowanie, Kodowanie matematyczne, Kodowanie kartami, Kodowanie
przyciskami, Kodowanie muzyczne, Kodowanie gestami.

Sledzenie linii Rysowanie
Ko anie Ko nie KodOWanie
przyciskami muzyczne gestami



NAZWY BLUETOOTH

DO STOSOWANIA W KLASIE

Jesli jestes w klasie z duzg iloscig GENIBOTéw, musisz wiedzieé, ktéry nalezy do Ciebie. Po nacisnieciu przycisku ON/OFF, GENIOBOT
przedstawi sie nazwg Bluetooth. Mozesz zmienié jego nazwe dotykajac jednej z 94 kart “offlinowych” - kazda z nich ma swojg nazwe, lub
uzywajac aplikacji Android/iOS GENIBOTa. Nazwa przechowywana bedzie w pamieci trwatej Flash.

1 GENIBOT znaleziony X
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UWAGA: Jesli dane programowe “offline”
przechowywane sg w pamieci robota, nie
bedzie mozna go potaczyé. Aby byto to

B Tomato ' mozliwe, nalezy najpierw usunac¢ dane
dotykajac karte Start a potem karte Koniec.




UTWORZ WtASNA NAZWE BLUETOOTH

Aby zmieni¢ nazwe Bluetooth GENIBOTa, otwdrz menu wysuwane z lewej strony ekranu i
wybierz ikone Nazwa Bluetooth. Napisz nowg nazwe twojego robota a nastepnie powiedz jg do
mikrofonu twojego urzadzenia inteligentnego. GENIBOT bedzie przechowywat swojg nowa
nazwe w pamieci trwatej i bedzie jg rozgtaszat dla potgczen Bluetooth.
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URZADZENIE STERUJACE

STEROWANIE

Aby sterowac¢ GENIBOTem, nacisnij lub przeciagnij i przytrzymaj przyciski sterowania na
ekranie. Mozesz rusza¢ robotem do przodu, do tytu, lub nim obracaé. Wybierz kolor aby

zmieni¢ diode LED GENIBOTa. ‘{

Sterowanie

Kolor

Predkosé




KODOWANIE PRZYCISKAMI

KODOWANIE RUCHU PRZY UZYCIU PRZYCISKOW

Bo. (ol Kodowanie przyciskami » @
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KODOWANIE KARTAMI

Aby utworzy¢ zestaw instrukcji, przeciggnij wybrane ikony kart na wyswietlaczu i upusé . Sg to takie same karty jak karty Ruchu i Obrotu
uzywane w kodowaniu kartami “offlinowym”. Kiedy zakoriczysz kodowanie, dotknij ikony Play aby uruchomié¢ twdj program na GENIBOT.

88 @ Kodowanie kartami »

Jedz do Jedz do Obroc sie Obroc sie Zawréé Czekaj Kratownic
przodu tytu w lewo W prawo a
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Dostosuj dtugos¢ kroku

Dostosuj odlegtosé, ktérg GENIBOT
pokonuje w trakcie 1 kroku.

REGULACJA ODLEGtOSC]

Aby zmieni¢ parametry odlegtosci polecen: JedzZ do przodu i Jedz do tytu, dotknij ikony na dole

paska zadan. @

Kodowanie kartami >'$

Tem 15ecm

Jedz do Jedz do Obroc sie Obroc sie Zawroé Czekaj Kat Kratownic
przodu w lewo W prawo a
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DODAJ KARTE KATA | WYBIERZ KAT

Aby dodac instrukcje obrotu, przeciggnij i upusc ikone karty Kgta, po czym wybierz wartos¢ kata na ekranie podrecznym. Chcac zmieni¢ kat
obrotu, dotknij ikone karty Kgta i wyreguluj kat za pomoca kontrolera w ksztatcie kota.

Wybierz kat X

ANULUJ ZAPISZ



ALERT OPERACYJNY

SWIATtA OSTRZEGAWCZE GENIBOT

POWIADOMIENIE O NISKIM POZIOMIE BATERII

Migajaca szybko 4 razy z6tta dioda LED robota to informacja o niskim poziomie natadowania akumulatora. Po jego
roztadowaniu, robot sie wytaczy.

POWIADOMIENIE O WYLACZENIU ZASILANIA PO UPLYWIE CZASU USPIENIA

Migajaca szybko 4 razy biata dioda LED robota informuje o tym, ze robot wytaczy sie, po osiggnieciu 10 - minutowego czasu
uspienia.
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